
  Jeux Coopératifs 2030 
Collaborer entre classes et établissements.  

Cumuler ensemble ses impacts écologiques.  
Mieux agir pour et avec son territoire.                   

A
Les enseignants et leurs élèves réunis autour des Jeux Coopératifs 2030  

vous présentent les résultats 2024! 
  

Résultats Jeux Coopératifs 2030  
Édition 2024  

1er :  
- Lycée Médina, Sénégal (40780 points) -


2ème :  
- Collège-Lycée Montaigne, Paris, France (29712 points) -


3ème : 
-  Lycée d’État, Djibouti, (14440 points) -


4ème :  
- Ecole Sinidad Olympiad, Maroc (2360 points) - 


 

5ème : 

-  Collège Lamartine, France (990 points) -


-6ème :  
- Lycée d’Arta, Djibouti 410 points) -


7ème :  
- Lycée Damerjog, Djibouti(285 points) -


8ème : 
 - Lycée La Salle, Troyes, France (250 points) -


Soit un total de 100447 points cumulés par l’ensemble des élèves pour un monde durable! 
Bravo à tous les participants! 

Retrouver des idées, des outils, des activités mutualisés par les enseignants pour renforcer les impacts de 
chacun sur www.globalreporters.org


Construisons ensemble les jeuxcooperatifs2030.org

http://www.globalreporters.org
http://jeuxcooperatifs2030.org


Marquer l’avancée des impacts de nos élèves. 
Mutualiser les moyens pour les renforcer 

Points C.A.C. (Créativité- Action-Coopération) Vert* 

Une initiative expérimentée depuis 2013 afin de mobiliser l’engagement des élèves, leur donner 
envie d’agir, de s’interroger, voire de changer leur regard sur leurs apprentissages. 


100 points : par sortie, exposition, video, mGO180S ou intervention sur une thématique 
D.E.E.B.T.S. 


5 points : par article/video/photo sélectionné sur l’atlas des Global Reporters ou pour une 
exposition « … et le monde durable ».


250 points : par sondage, relevé de données, tri, récupération d’eau de pluie, mise en place d’un 
hôtel à insecte, d’un potager, d’une campagne de récupération de piles,...


100 points : 

- pour chaque augmentation de 1% de sa récupération d’eau de pluie, de l’augmentation de la 

biodiversité (espèces, surface végétalisée...) de son établissement, des déplacements sobres des 
membres d’une classe ou d’une communauté scolaire, de l’utilisation de produits d’entretiens 
« écolabel » …


- pour chaque baisse de1% de sa consommation d’énergie, d’eau, de son exposition aux écrans… 
d’une période sur l’autre. (ex: consommation électrique comparée entre les mois de mars 2022 et 
2023)


N.B.: chaque établissement double ses points sur deux enjeux de ses choix. 

Le tableau CAP 2030 rend 
compte de la diversité des 
actions mises en place dans 
son établissement par année. 

Retrouver sur www.globalreporters.org des activités pédagogiques mutualisées:  

Savoirs :  
- Les productions des élèves illustrant les richesses biologiques et culturelles de 

leur territoire et les actions pour les préserver. 

- des enquêtes sur les causes, les conséquences et les solutions d’un enjeu.


Actions:  
- des idées de défis, collectifs ou de battles, individuelles,  autour d’une période 

et d’une thématique ciblée.

- une invitation à participer aux aventures de  « Gaïa l’Abeille et les compagnons 
des Jeux Coopératifs ».


Données:  
- Des documents pour illustrer de données locales les productions des élèves

- Une plateforme avec des sondages, des activités, des actions et leurs 

résultats en temps réel pour accompagner individuellement et collectivement 
les élèves. 

jeuxcooperatifs2030.org

Les parcours thématiques sur 
www.globalreporters.org

L’Atlas Global Reporters

http://www.globalreporters.org
http://xn--jeuxcoopratifs2030-iwb.org
http://www.globalreporters.org

